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Progettare e disegnare con PacketTracer una rete aziendale composta da 3 reti di classe
C collegate ad un Router con interfacce di rete FastEthernet.

Ogni rete dovra consentire il collegamento di 24 dispositivi (PC, server, stampanti ed
altro) ed ogni dispositivo sara dotato di indirizzo IP statico, per la simulazione inserire solo

due PC per ogni reparto.

1. Assegnare ad ogni dispositivo l'indirizzo IP, la Subnet Mask ed il Gateway.

2. Assegnare i nomi ad ogni Switch ed al Router

3. Assegnare alle porte del Router gli indirizzi IP e la Subnet Mask.

4. Realizzare la rete con Packet Tracer e testarne il funzionamento con il comando

PING da ogni computer




Rete:
152.168.3.0
SubnetMask 255,255 255,224

Rete:
192.168.1.0
SubnetMask 255.255.255 224

Rete:
192.168.2.0
SubnetMask 255,255 255, 224
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